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Errata (zmény v dokumentu)

Datum Strana Popis

24.05.2021 |6 Zmeéna z ISMTBOM 2020 na ISMTBOM 202X

27.01.2022 |5 Nova CMYK barva

27.01.2022 |6 Nova barva Tmaveé zelena

27.01.2022 |6 Nova barva Bilé pruhy pro oblast priichodnou ve dvou Grovnich
27.01.2022 |6 Zména z ISMTBOM 202X na ISMTBOM 2022

16.09.2022 |6 Odstranéni {barvy} Bil& pro pretisk trati v ISOM2017-2

14.09.2024 |1 Odstranéni (Dfive pojmenovano ISOM 2017 — Dodatek 1) z titulu
14.09.2024 |3 Odstranéni PMS (Tisk pfimymi barvami)

14.09.2024 |4 Doplnéni textu: Vysveétleni LPI a DPI s grafikou

14.09.2024 |5 Vypusténi kapitoly 4 Definice CMYK barev

14.09.2024 |6 Nova barva OranZova pro LOB

14.09.2024 |6 irrgéonkararj]?;:; barvy Tmavé zelena (ISOM 2017-2) na Tmavé zelena
14.09.2024 |6 ér:;ir;?)v gif’;uM_?ggy Oranzova pro sjizdny otevieny terén na
14.09.2024 |6-7 Zména hodnot CMYK barvy Hnéda: 0 56 100 18 - 25 75 100 0
14.09.2024 |6-7 Zména hodnot CMYK barvy Hnéda 50%: 0 28 50 9 > 1035500
14.09.2024 |6-7 Zména hodnot CMYK barvy Hnéda 30%: 017 30 5 > 6 23 33 0
14.09.2024 |7 Zména nazvu PrintTech test sheet > |OF Print Test Sheet
14.09.2024 |9-17 Zména z CMYK Colour Tables - Tabulky kalibrace barev
14.09.2024 Nékolik zmeén textu v kapitolach
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1. ZDUVODNENI

Pro ofsetovy tisk se dnes pouziva témer vyhradné technika CMYK, takze kazdorocné je t€zsi najit
tiskarnu, kterd ma znalosti a barvy pro tisk pfimymi barvami jako v minulosti.

IOF proto doporucuje technologii tisku CMYK.

2. POPIS TISKOVYCH TECHNOLOGII
CMYK

CMYK znamena, zZe vSechny barevné odstiny jsou definovany smichanim ctyf barev v definici
CMYK C = azurova, M = purpurova, Y = Zluta, K = ¢erna (nebo 100 % C + M + Y). Napfiklad Zluta
barva pouzita v O-mapach je definovana v CMYK jako 27% purpurova a 79% Zzluta.

Hlavni vyhody CMYK jsou:

Stejna technika mlze byt pouZita pro ofsetovy i laserovy tisk.
Loga a reklamy Ize vytisknout spolu s vlastni mapou.

LevnéjSi a rychlejsi ofsetovy tisk.

e Je snadngjsi najit tiskarnu, ktera dokaZze tisknout bez problémi.

Nevyhodou je, Zze michani barev CMYK, které se pouzivaji k vytvoreni jedné barvy pro O-mapy,
mdZe zpUsobit, Ze tenké Cary jsou méné ostré. Tento problém se tyka hlavné objektl z hnédych
Car.

CMYK+B

CMYK+B je hybrid CMYK a pfimé barvy vyvinuty specialné pro tisk O-map technikou CMYK. To
znamena, Ze vSechny objekty ve 100% hnédé barvé jsou odebrany ze separace CMYK. Hnédé
objekty jsou misto toho vytiStény pfimou hnédou barvou, zatimco zbytek mapy je vytiStén
normalni {technologii} CMYK. To znamena, Ze jedina nevyhoda CMYK je vyloucena (tato metoda
je mozna pouze v ofsetovém tisku).

3. DOPQRUCOVANA TECHNOLOGIE TISKU
PRO RUZNE DISCIPLINY A FORMATY

Hlavnim problémem pfi tisku CMYK (laserovém i ofsetovém) je dosazeni dostate¢ného rozliSeni.
Aby bylo dosaZzeno pfijatelné ostrosti ¢arovych objektld v normalni mapé, je tfeba rozlideni
nejméné 230 LPI* {pfi rastrovém zpracovani obrazu} v Raster Image Processor (RIP)2 Je-li
pouzito CMYK+B, staci 200 LPI. Pokud je rozliSeni RIP nizsi, ¢ary budou vypadat zubaté a budou
se obtiznéji ¢ist a chapat. {Je doporuceno tisknout s nastavenim co nejvyssi kvality jemnych ¢ar,
a vhodnost takového nastaveni porovnavat s IOF Print Test Sheet resp. s tiskovym etalonem
vydanym Mapovou radou CSOS.} Pro sprintové mapy, mapy pro LOB a mapy pro MTBO stadi
rozliSeni RIP 150 LPI {200 LPI}.

L LPI je n&co jiného nez DPI

2 [RIP (Raster Image Processor) je technologie, ktera prevadi digitalni soubory (jako PDF nebo
PostScript) na rastr, coZ je mfizka drobnych bod(, kterou tiskarna dokaze reprodukovat. RIP
mdze byt bud software, nebo specializovany hardware. V ofsetovém tisku pfipravuje data pro
tvorbu tiskovych desek, zatimco u digitalniho laserového tisku pfimo fidi laser, ktery nanasi toner
na papir. RIP tak slouZi jako ,pfeklada¢“ mezi pocitaem a rdznymi tiskovymi zafizenimi a
zajiStuje presny a kvalitni tisk.}



LPI oznaCuje hustotu poloténového rastru:

DPI oznaéuje hustotu bodd na vytiéténém obrazku:

Pési orientacni béh

Klasicka trat’
Pro hlavni zavody IOF je ofsetovy tisk technologii CMYK+B poZadovan pro {méfitko mapy}
1:15 000 a dlirazn& doporuéen pro {méfitko mapy} 1 : 10 000.

Kratka trat’

Pro hlavni zavody IOF je dlirazné doporugen ofsetovy tisk, nicméné laserovy tisk mize byt
schvalen, pokud neni kresba mapy pfili§ komplikovana. RozliSeni tisku musi byt nejméné 200 LPI.

Sprint
Sprintové mapy musi byt vytiStény laserovym tiskem. RozliSeni tisku musi byt nejméné 150 LPI
{200 LPI}.

MTBO

Mapy pro MTBO musi byt vytistény laserovym tiskem. RozliSeni tisku musi byt nejméné 150 LPI
{200 LPI}.

LOB

Mapy pro LOB musi byt vytiStény laserovym tiskem. RozliSeni tisku musi byt nejméné 150 LPI
{200 LPI}.

Kvalita tisku musi byt porovnana s tiskovym etalonem IOF Print Test Sheets {s tiskovym etalonem
vydanym Mapovou radou CSOS}.



4. ZNACKY STAVBY TRATI

PFi tradi€nim ofsetovém tisku jsou traté a dalSi dopliikové informace po tisku vlastni mapy
pretistény dodatecnym tiskem. Zde se pouziva pfiméa barva ,Pantone Purple®. V takovém pfipadé
se objevi efekt pretisku, ktery umozni zobrazeni dllezitych znacek pod znackami zakresu trati.

Pfi laserovém tisku musi byt tento efekt simulovan. DCrazné& doporu¢enym zplisobem, jak to
udélat, je umistit spodni fialovou barvu pro tisk trati v pofadi barev pod ¢ernou, hnédou a modrou
to mliZze znemoznit vyti§téni mapy s vysokym rozligenim. {V podminkach CSOS je vySe popsany
zplsob bez uZiti pretisku povaZovan za alternativni a pouZitelny vyhradné na vyukovych mapéach.
Naopak uziti efektu pretisku je vyzadovano pro véechny mapy soutézi CSOS bez ohledu na
mapovou specifikaci.}

{P¥i ofsetovém tisku technologiemi CMYK respektive CMYK+B nebo laserovém tisku je tfeba
dosahnout zachovani Gitelnosti v kreshé pfes sebe zakreslenych mapovych znaéek rdznych
barev, coz je pfi tisku pfimymi barvami zaru€eno uzitim transparentnich tiskovych barev. To je pfi
tisku metodou CMYK (ofset i laser) mozné realizovat pouzitim efektu pretisku. Tohoto efektu Ize
dosahnout bud nastavenim rezimu prolnuti prihlednosti (anglicky blend mode) nebo pfiznaku
pretisku u vybranych barev (viz sloupec O v tabulce barev v kap. 6) v SW produktu pouzitém pro
pripravu tiskovych soubord, exportem mapy ¢&i barevnych separaci do formatu PDF a v piipadé
pretisku jeho spravnou interpretaci RIP zafizenim tiskarny.}

{Stejného vysledku je tfeba dosahnout ve vztahu znacek stavby trati (barva spodni fialova pro
pretisk trati) a mapovych znacek obsahu mapy, tj. aby zakres traté nezakryval kresbu mapy. Toho
Ize dosahnout pouzitim efektu pretisku viz vyse.}

5. PAPIRY {POTISKOVANE MATERIALY}

U ofsetového tisku se doporucuje prémiovy natirany papir 100-120 g/m? Pro laserovy tisk je
dilezité pouzit papir vhodny pro barevny laserovy tisk 100-110 g/m?.

Mapy vytisténé na normalnim papife je nutné vlozit do igelitového sacku, tento sacek je tfeba
uzavrit. Je velmi dllezité, aby plastovy saéek byl kvalitni, musi byt vyroben z mékkého plastu a
mit tloustku miniméalné 0,07 mm.

Na trhu Ize nalézt fadu typ( plastovych papird {potiskovanych material(}, ale mély by se pouzivat
pouze ,skuteéné* plastové papiry. Papiry, které jsou kombinaci plastu a dalSich material, jako je
Pretex, by se pro lesni péSi zavody nemély pouZivat, protoZe nejsou plné vodéodolné a ¢asto
nemaji dostate¢né hladky povrch. Papir, ktery je vhodny pro tisk map pro lesni pési zavody, musi
byt vyroben ze 100% pevného plastu a musi byt snadno prelozitelny. Typy, které jsou testovany s
vybornymi vysledky, jsou napfiklad Teslin a Antius. Budte si v&domi problémd, které se mohou
vyskytnout pfi laserovém tisku na plastovy papir, napfiklad vihkost, vysoké teploty, rychlost tisku,
usazovani statické elekttiny a pouzivani neoriginalnich tonerd.

Pokud bude pro ofsetovy tisk pouZit plastovy papir, uvédomte si, Ze nékteré papiry v tiskovém
stroji mirné zméni velikost (budou natazeny), coz mize zkomplikovat nésledny tisk trati. Nékdy
mdZe byt problémem i doba schnuti.



6. PORADI BAREV

Dodrzeni potadi barev je velmi dilezité, jinak je nemozné spravné zobrazit znacky zakresu trati.

[ [ o] ooty [ S [
Horni fialova pro tisk trati 35|80 |0 3 v v v v
Bil& pro tisk trati o|0| 0] O v v v
Fialova 50% plo3né znacky 18 (43| 0| O v v
Zelena pro LOB 91|08 0 v

Oranzové pro LOB 0 |60]|100| O v

Bila pro Zeleznice o|0|]O0f|oO v v v
Cerna 100% 0 |0]| 0 |100| v Vv v v Vv
Modra 100% bodové znacky 100/ 0| 0] O v v

Hnéda 100% bodové znacky 25 | 75(100| O v v

Zelena 100% bodové znacky 80 | 0 [100| O | v* v v v
Modra 100% Carové znacky 100/ 0| 0] O v v v v
Tmavé zelena pro okraj lesa 100/ 0 | 80| 30| V v

Hnéda 100% c&arové znacky 25 |75(100| O v v

Spodni fialova pro tisk trati 35|85 0 0| v v v v v
Tmaveé zelena carové znacky 100( 0 | 80 | 30 v

Q/Incgérl?yloo% bodové a carové 10| 0l o 0 v v v
Hnéda 100% 25 |75|100| O v v v v
Sélz\rl)étdhgrg\rlzigglast prdchodnou olol o 0 v

Hnéda 50% pro vypli silnic 103550 | 0 v v v v
Hnédéa 30% pro vypli silnic 6 23|33 0 v

Cerna 100% pro obrys silnic 0| 0| 0 |100| V v v v v
Cerna 60% pro budovy 0|0| 0|60 v
Cerna 50% pro velké budovy 00| 0|50 v v

Cerna 20% pro zastfeSeni 00| 0|20 v v v
Modra 100% plosné znacky 100/ 0| 01| O v v v v v
Modra 70% plosné znacky 7000|010 v v v
Modra 50% plo$né znacky 50 0| 0 0 v v v

Modra 30% plosné znacky 30| 0|00 v

Bila nad zelenou a hnédou ofo|lO0]|oO v v

Hnéd& 50% pro zpevnéné plochy | 10 | 35| 50 | O v v v v
Hnéda 30% pro zpevnéné plochy 6 |23|33]| 0 v

Olivova zelena 38 [27|100| O v v v v
Tmavé zelena plosné znacky 100| 0 | 80 | 30 v

Zelena 100% plosné znacky 80 | 0 [100| O v v

Zelena 60% plo$né znacky 481 0|60| O v v

Zelena 30% plo$né znacky 241 0(30]| 0 v v v v
Cerna 35% plo$né znacky 00| 0|35 v v

3 {P¥i pouziti metody pretisku doporuceno pouZit odstin CMYK 20 100 0 0}

4 {Neuplatni se pro Mapy pro orienta&ni sprint (ISSproM 2019-2)}

® {P¥i pouZiti metody pretisku doporuéeno pouzit odstin CMYK 20 100 0 0}




< ISOM ISSprOM | ISSkiOM |ISMTBOM
Nazev barvy C M| Y| KI{O} 20172 | 20192 2019 2022
Bila nad Zlutou 0 0] o0 v v v v
C,ervrje} pro obdélavanou pldu a olol olwol v v v N
piscity povrch
OranZova pro MTBO 0 |60|100| O v
Zluta 100% plosné znacky 0 |27(79| 0 v v v
Zluta 75% plosné znacky 0 |20(59]| 0 v v
Zluta 50% plosné znatky 0 |14|40]| O v v v v




7. KALIBRACE BAREV

Pro kalibraci barev tiskarny je nutné na této tiskarné vytisknout {testovaci list} IOF Print Test
Sheet. Vysledny vytisk musi byt nasledné porovnan s barvami na originalu IOF Print Test Sheet
{na tiskovém etalonu vydaném Mapovou radou CSOS}. Pokud existuji rozdily, je potfeba upravit
definice odliSujicich se barev v programu pouzitém pro tvorbu mapy. Pro usnadnéni tohoto
procesu je mozné pouZit tabulky barev {viz kap. 8}.

Vytisknéte si na tiskarné tabulky kalibrace barev, abyste nasli ekvivalentni hodnoty CMYK ve
srovnani s barvami originalniho IOF Print Test Sheet {tiskového etalonu vydaného Mapovou
radou CSOS}. Pokud neni odstupriovani barev dostatecné, je tfeba hodnoty barev interpolovat.

Protoze se jedna o opakujici se proces, je tfeba upraveny testovaci list vytisknout a znovu
porovnat s originalem. Pokud vysledky nejsou uspokojivé, cely proces je tfeba opakovat, dokud
vSechny barvy nebudou shodné.



8. TABULKY KALIBRACE BAREV
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